PERSONAL AGENDA ‘ TALENTS
NAME

Du bist ein netter Kerl. Vielleicht etwas naiv und noch ziemlich griin hinter den Ohren, aber dank deiner stets guten Laune
bist ein beliebter Teil der Truppe, auch wenn einige dir den Spitznamen "Maniac” gegeben haben.

Leider ist im Zuge der Kampfhandlungen dein Trommelfell geplatzt, du bist quasi taub und haufig orientierungslos. P - J ff M - k
Wenn du alle Befehle befolgst, so wird dich dein Truppfiihrer aus dieser Hélle schon heile herausboxen! . rlvate e a-n n I C

Bis dahin unterstiitzt du dein Team nach besten Kraften und kann stets auf dich zahlen! i = RE = j F|e|d Surgeon (MEDICAL AID +2 be| der
RELATTONSHIPS Supporter Heilung-von kritischen-Verletzungen)

APPEARANCE

24 Jahre, tollpatschig und taub Optimist (Einmal pro Akt kannst du alle
RIVAL: Jeder, der die Rangordnung in Frage stellt g Panik-Wirfel aus einem Wurf ignorieren)

B U D DY :John Reno ("Rambo" aus deinem Trupp kennst du gut)

STRESS LEVEL

2 e ,

EXPERIENCE POINTS

HEALTH - ) CLOSE COMBAT
STRENGTH
XXX X N .

MACHINERY TINY ITEMS
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RANGED COMBAT - - OBSERVATION
1 AGILITY SURVIVAL

CRITICAL INJURIES SIGNATURE ITEM

COMMAND MEDICAL AID

_ ENPATHY 8 2 . Kleidung fiir kaltes Wetter
CONDITIONS M3 Panzer
Z-LAHFi\IIDI::TED = ARNOR RTING ; M41A ImPU|Sgewehr
i | +- M4A3 Pistole | Kampfmesser
. Feldarztkoffer (MEDICAL AID +2, 2 Anwendungen)

FREEZING WEAPONS
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: M41A Impulsgewehr Weit

CONSUMABLES

_ m M4A3 Pistole Mittel
' Kampfmesser Kontakt

. 4 Handgranaten
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	Name: Private Jeff Mannick
	Agenda: Du bist ein netter Kerl. Vielleicht etwas naiv und noch ziemlich grün hinter den Ohren, aber dank deiner stets guten Laune bist ein beliebter Teil der Truppe, auch wenn einige dir den Spitznamen "Maniac" gegeben haben.

Leider ist im Zuge der Kampfhandlungen dein Trommelfell geplatzt, du bist quasi taub und häufig orientierungslos.



Wenn du alle Befehle befolgst, so wird dich dein Truppführer aus dieser Hölle schon heile herausboxen!

Bis dahin unterstützt du dein Team nach besten Kräften und kann stets auf dich zählen!
	Career: Supporter
	Rival: Jeder, der die Rangordnung in Frage stellt
	Buddy: John Reno ("Rambo" aus deinem Trupp kennst du gut)
	Appearance:  24 Jahre, tollpatschig und taub
	Talent 1: 
	Convention talent description: Field Surgeon (MEDICAL AID +2 bei der Heilung von kritischen Verletzungen)





Optimist (Einmal pro Akt kannst du alle Panik-Würfel aus einem Wurf ignorieren)
	Tiny items: 
	Signature item: "Donald Duck" Comic mit lustigen Geschichten
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